Formation GEC du 13/12/2008 au TOAC Algeco n°1 (9h-17h)

Participation

Formateur: Gaël UTARD (TOAC, 3105MP)

Participants:

· TOAC (3105MP): Patrick CAPBERN, Jean Loup MONLAUR, Patrick MATHE

· FLOC (3203MP): Sylvie DAVID et Jean-Louis BLEIN

· FINO (4601MP): Fleur-Anne VERGE

· AOC (8104MP): Laurent AUDOUIN et Laurent FOUILLADE

· BOA (8105MP): Pierre NATALI

Boîtiers

Les anciens boîtiers avaient des tas de problèmes de piles.

Ils sont maintenant tous chez Gaël (inutilisés).

Les nouvelles puces ne passent pas dans les anciens boîtiers.

Les nouveaux boîtiers sont à numéroter une seule fois. Il est préférable de ne pas les renuméroter.

Les nouveaux boîtiers n'ont pas e problèmes de piles, sauf éventuellement à cause d'une longue exposition au froid.

La pile tient maintenant plus longtemps mais quand elle est morte, c'est retour atelier.

On peut contrôler l'heure directement dessus (petit écran au verso).

A l'arrivée il faut avoir 2 boîtiers arrivée synchronisés !

Pose: Avoir une carte de pose avec ordre de passage imposé.

Vérification (pointage) obligatoire après la pose du boîtier (car ils sont secoués).

Ne pas les choquer ni les faire tomber. Ils n'aiment pas.

Si on n'a pas de ceinture de pose, isoler les boîtiers entre eux pour qu'ils ne s'entrechoquent pas.

Les boîtiers se mettent en veille automatiquement (au bout de 2h) => attention aux PM (latence d'une ou deux secondes environ)!

Le boîtier enregistre d'abord le coureur (sans bip), écrit dans la puce, puis met à jour son enregistrement et émet le bip. Le coureur doit attendre le bip ou la lumière.

La puce n'est qu'une simple mémoire => aucun risque qu'elle s'efface toute seule.

Dans la puce l'heure est enregistrée en secondes sur 12h maximum (à cause des 65536 valeurs maximum).

Il fallait allumer les anciens boîtiers avant la course. On peut activer les nouveaux juste avant la pose.

Poser la veille (course à étapes)? => ils vont s'éteindre (ou ça mange les piles).

Impression

3 modes:

· aucun

· automatique (au fil de l'eau)

· file d'attente (appui sur un bouton sort tout ce qui est enregistré)

Découper les papiers en A5 (attention à certaines imprimantes qui ont les rouleaux trop espacés).

Passer en mode brouillon pour gagner du temps.

Lecture des puces

Le bouton passe du vert au violet et vice-versa.

Quand il passe au rouge, on ne peut plus lire les puces.

Parfois la lecture donne n'importe quoi ou ne se fait pas => relire la puce.

Certaines puces récentes (pour les scolaires) ne contiennent que 15 poinçons => dégradation volontaire pour la politique commerciale de SportIdent (ça leur coûte le même prix à produire).

La puce V5 enregistre 30 postes (+ contrôle et départ) avec le temps et 6 sans le temps.

Le boîtier n'enregistre pas 2 poinçons consécutifs rapprochés (pour éviter de remplir la puce).

Si on pointe plusieurs fois l'arrivée, c'est le dernier poinçon qui compte.

Si le coureur n'a pas été enregistré, attendre pour lire sa puce: l'enregistrer puis relire la puce.

Si deux personnes échangent leur puce, c'est galère pour rattraper le coup (bidouilles).

S'ils utilisent la même puce, c'est foutu!

La lecture de puce est journalisée (fichier trace dans le PC) => possibilité de rejouer le course.

Configuration des PC

Mise en réseau pour séparer les postes? Pas indispensable sur les petites courses et c'est un peu compliqué (et source d'erreurs).

Le PC de secours est utile mais ça semble difficile de la mettre en oeuvre en cours de course (comment récupérer l'encours? N'y aura-t-il pas des lectures perdues?) => Sauvegarde pas indispensable en cours de course mais sauvegarde indispensable pendant la saisie des inscriptions et en fin de course.

OE2003

· Mettre heure zéro dans OE2003->Inscriptions->Inscriptions et mettre l'heure réelle du premier départ dans OE2003->Course->Configuration.

· Départ en masse = intervalle 0:00 entre les coureurs

· Impression des classements: possibilité de changer l'ordre en affectant des n° d'ordre différents aux circuits (Circuits->Circuits).

· Poste de remplacement: utile pour remplacer un poste par un autre disparu en cours de course.

· Suppression d'un poste: évaluer les poinçons => recalcule pour tout le monde (attention ça requalifie les disqualifiés)

